
Les activités
d'Un Jour

par An
La  Batai l le  Navale

Pour  les  petits ,  les  plus  grands  ou  même  pour  jouer

en  famil le  !  Nous  vous  offrons  la  possibi l i té  de

passer  des  moments  avec  vos  enfants  grâce  à  nos

act iv i tés  clés  en  main .

Suivez
 notre

 act
ual i té

 et

cl iq
uez  sur  les

 icô
nes

https://www.facebook.com/unjourparan/
https://www.instagram.com/unjourparan/
http://www.unjourparan.com/


La bataille navale
Revis i tez  ce  jeu  des  années  30  et  la issez  l ibre

cours  à  l ' imaginat ion  de  votre  enfant  pour

personnal iser  sa  f lotte  !

Une  act iv i té  manuel le  couplée  à  un  jeu  de

stratégie ,  de  quoi  occuper  une  journée .

Règles du jeu :
La  batai l le  navale  oppose  deux  joueurs .

Chacun  a  une  f lotte  composée  de  5  bateaux .  Les

bateaux  ne  doivent  pas  être  col lés  entre  eux .  Au

début  du  jeu ,  chaque  joueur  place  ses  bateaux  sur

son  plateau  de  jeu .  Celui -ci  est  toujours  numéroté

de  1  à  10  et  de  A  à  J .  Un  à  un ,  les  joueurs  vont  "t i rer "

sur  une  case  de  l 'adversaire  :  par  exemple ,  B .3  ou

encore  H .8 .  Le  but  est  donc  de  couler  les  bateaux

adverses .  

Au  fur  et  à  mesure ,  i l  faut  cocher  les  cases  sur  son

deuxième  plateau  de  jeu  af in  de  se  souvenir  de  ses

t i rs  passés .



Etape 1 :
Imprimer  (de  préférence  sur  un  papier  cartonné )

quatre  fo is  le  plateau  de  jeu .  

Plast i f iez  les  ou  gl issez  les  dans  une  feui l le

plast ique  A4 .  Vous  pourrez  ains i  écr i re  sur  le

plateau  avec  un  feutre  de  couleur  ou  un  feutre

vel leda  et  effacer  avec  un  t issu  humide .

 

Par  joueur  i l  faudra  :

-  Un  plateau  de  jeu  pour  placer  les  bateaux

-  Un  plateau  de  jeu  pour  suivre  les  attaques  lancées .

 

Vous  trouverez  les  éléments  à  

imprimer  et  découper  en  page  6 ,  

7  et  8 .  Vous  pouvez  auss i  les  

reproduire .

Matériel :
-  Plateau  de  jeu  à  imprimer  en  deux  exemplaires

par  joueur  (voir  page  6 )  ou  à  reproduire

-  Des  bouchons  de  l iège  (autres  alternat ives  page  5 )

-  Des  cure -dents  (autres  alternat ives  page  5 )

-  Des  tr iangles  de  papier  (à  imprimer  page  7 )  à

personnal iser  (page  8 ) .

-  Un  feutre  lavable  à  l 'eau  ou  un  feutre  vel leda

-  Plast i f ieuse  ou  feui l le  plast ique  

-  Peinture

-  Feutre  et /ou  crayon  de  couleur -  



Etape 2 :
Préparez  les  bateaux  !  Uti l i ser  des  bouchons  en

l iège .  Posit ionnez  les  bouchons  sur  le  plateau  de

jeu ,  af in  de  les  mesurer .  I l  vous  faudra  :

-  1  Bateau  de  5  cases

-  1  Bateau  de  4  cases

-  2  Bateaux  de  3  cases

-  1  Bateaux  de  2  cases

Coupez  le  surplus  sur  les  bouchons  ou  col lez  en

deux  pour  les  al longer  (uti l i sez  de  la  glue  ou  de  la

col le  chaude ) .

Pour  f in i r  coupez  une  f ine  tranche  du  bouchon  dans

le  sens  de  la  longueur  pour  que  les  bateaux

t iennent  à  plat .  Maintenant  i l s  peuvent  être  peints

et  customisés  par  les  enfants .

Etape 3 :
Fabr iquez  les  marqueurs  pour  les  bateaux .  Uti l i sez

un  cure  dent  et  un  tr iangle  en  papier .  Les  enfants

pourront  décorer  les  drapeaux  aux  couleurs  de  leur

f lotte .  Passez  le  cure  dent  dans  le  tr iangle  d 'un  côté

puis  de  l 'autre .  

I l  faut  17  marqueurs  par  équipe .

 

Les  marqueurs  seront  plantés  dans  vos  

bateaux  touchés



Alternatives :
Vous  pouvez  remplacer  les  bateaux  en  bouchon  de

l iège  par  de  l 'or igami ,  des  playmobi ls ,  des  pièces

jaunes ,des  bateaux  en  pate  f imo ,  des  gommes . . .

Laissez  l ibre  court  à  votre  imaginat ion  et  cel le  des

enfants  !

 

Pas  envie  de  créer  les  bateaux  ?  I l  suf f i t  de  color ier

les  cases  directement  sur  le  plateau  de  jeu ,  cela

formera  vos  bateaux .

 

Si  vous  n 'avez  pas  de  cure -dents ,  vous  pouvez

ut i l i ser  des  aigui l les  à  coudre .  Les  têtes  des

punaises  peuvent  auss i  être  customisées  avec  du

vernis  à  ongles ,  el les  remplaceront  alors  les

marqueurs .

 

Pas  d ' imprimante  ?  Pas  de  panique ,  uti l i sez  une

feui l le  à  carreaux .
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